
 
 

 

Arts visuels  et médiatiques  510.A0

         

Département porteur : Arts visuels 
Disciplines contributives : Histoire de lôart 
Composantes de la formation générale :  

Anglais, Éducation physique, Français et Philosophie 



 
 

 ARTS VISUELS 510.A0 ï 2017-2018  Page 2 
 

Table des matières  

Bienvenue en Arts visuels et médiatiques au Cégep de Saint-Hyacinthe ............................... 4 

Les buts du programme dô®tudes ........................................................................................... 5 

Le profil de sortie de lô®tudiant en Arts visuels et médiatiques................................................ 6 

Le profil de sortie : Formation générale .................................................................................. 8 

Répartition des unités et des heures de la formation .............................................................. 9 

Les axes de formation .......................................................................................................... 10 

La grille de cours Arts visuels et médiatiques 510.A0 .......................................................... 11 

Logigramme des cours ï Formation spécifique .................................................................... 11 

Les relations compétences-cours ......................................................................................... 13 

Le répertoire des cours ........................................................................................................ 14 

Formation spécifique ........................................................................................................ 14 

Formation générale .......................................................................................................... 20 

Les particularités du programme Arts visuels et médiatiques ............................................... 25 

Les règles de sécurité .......................................................................................................... 26 

Lô®preuve synth¯se de programme ...................................................................................... 28 

 

 

  



 
 

 ARTS VISUELS 510.A0 ï 2017-2018  Page 3 
 

 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ce cahier de programme de lô®tudiant.e constitue un document officiel. Il est important de le consulter 
et de le conserver pour vous y référer ultérieurement. Ce document est essentiel, car il pourra 
témoigner de la formation que vous avez reçue, notamment si vous changez de programme ou de 
cégep. 
 
Ce document sôadresse aux : 
Étudiant.e.s du Cégep de Saint-Hyacinthe inscrit.e.s au programme dô®tudes pr®universitaires Arts 
visuels et médiatiques. 
 
Ce document a été réalisé par :  
CÉGEP DE SAINT-HYACINTHE 
3000, Avenue Boullé 
Saint-Hyacinthe (Québec) J2S 1H9 
Téléphone : 450.773.6800 
Télécopieur : 450.773.9971 
Site Web: www.cegepsth.qc.ca 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://www.cegepsth.qc.ca/
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Bienvenue en Arts visuels  et médiatiques  au Cégep de Saint -Hyacinthe  

 
Côest avec grand plaisir que nous, professeur.e.s du programme Arts visuels et médiatiques, vous 
souhaitons la bienvenue au Cégep de Saint-Hyacinthe. Notre enthousiasme et notre passion vous 
accompagneront tout au long des quatre trimestres que vous passerez avec nous.  
 
Vous avez choisi de voir le monde autrement. Vous avez d®cid® dôaller vers une plus grande 
autonomie créatrice et intellectuelle. Votre réussite scolaire exigera un travail assidu et il vous faudra 
étudier fort pour obtenir le diplôme tant convoité. Mais soyez assuré.e.s que nous ferons tout ce qui 
est en notre pouvoir pour mettre en place les conditions les plus favorables ¨ lôatteinte de vos 
objectifs.  
 
Durant les deux ann®es que durera votre formation, nôh®sitez pas ¨ faire appel ¨ nous pour des 
conseils, des renseignements ou des explications supplémentaires. Votre succ¯s nous tient ¨ cîur et 
lô®quipe des professeur.e.s vous consacrera volontiers, et avec plaisir, le temps requis pour vous aider 
à acquérir les habiletés essentielles à vos projets.  
 
Bonne formation parmi nous!  
 
 
 
 
Les professeur.e.s du programme Arts Visuels et médiatiques 
 
 
Catherine Sylvain 
Christian Parent 
Éric Lamontagne 
Marie-Ève Charron 
Michel Hébert 
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Les buts du programme dô®tudes 

 
Le programme dô®tudes Arts visuels et médiatiques a pour but de donner ¨ lô®l¯ve une formation 
équilibrée, qui comprend une formation spécifique des arts visuels et une formation générale. 
Lôensemble de cette formation lui permettra de poursuivre des études universitaires dans les 
domaines des arts visuels, de lôhistoire de lôart, des sciences de lô®ducation et des autres domaines 
connexes. 
 
 
FORMATION SPÉCIFIQUE 
 
Au terme de ses études en Arts visuels et médiatiques, lô®l¯ve sera apte ¨ : 

¶ se situer ¨ lô®gard de la soci®t® actuelle et de la culture; 

¶ développer une démarche artistique; 

¶ situer, dans la soci®t®, son r¹le dôartiste en devenir; 

¶ utiliser des m®thodes de recherche et les technologies de lôinformation; 

¶ sôexprimer en utilisant, dans ses propres cr®ations, les ®l®ments du langage visuel; 

¶ mettre en valeur, à travers diverses pratiques, son potentiel artistique; 

¶ présenter et mettre en valeur ses propres créations artistiques;  

¶ démontrer des attitudes favorisant son développement personnel, social et artistique. 
 

 
FORMATION GÉNÉRALE COMMUNE ET PROPRE 
 
Les composantes de la formation générale commune et propre contribuent au développement de 
compétences, associées aux trois visées de la formation collégiale: 

¶ former la personne à vivre en société de façon responsable; 

¶ amener la personne à intégrer les acquis de la culture; 

¶ amener la personne à maîtriser la langue comme outil de pensée, de communication et 
dôouverture au monde. 
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Le profil de sortie de lô®tudiant .e en Arts visuels  et médiatiques  

 

Le programme dô®tudes en Arts visuels et médiatiques au Cégep de Saint-Hyacinthe a pour but de 

donner ¨ lô®tudiant.e une formation générale et une formation spécifique en arts visuels. Le 

programme Arts visuels et médiatiques accorde une attention particulière à la réalité actuelle en arts 

visuels et propose une formation équilibrée qui prend en considération et intègre lôapport important du 

num®rique et de lôimage en mouvement, tout en conservant la pratique des arts traditionnels comme 

le dessin, la peinture et la sculpture. Cette formation permettra ¨ lô®l¯ve de poursuivre ses ®tudes ¨ 

lôuniversit® dans les domaines des arts visuels, de lôhistoire de lôart, des sciences de lô®ducation, du 

multimédia, des communications et dans tous les autres domaines connexes aux arts visuels. 

Les principaux axes de formation du programme : 

 

ü Acquérir des habiletés techniques solides; 

ü Étudier, comprendre et utiliser les éléments du langage visuel; 

ü D®velopper lôautonomie et la pens®e créatrice; 

ü Développer et utiliser une démarche artistique personnelle; 

ü D®velopper la pens®e critique et lôesprit dôanalyse. 

ê la base de toute cr®ation, il doit y avoir la volont® dôexprimer une vision singuli¯re du monde. La 

formation en arts visuels ainsi que les connaissances acquises dans sa formation générale aideront 

lô®tudiant.e à se développer comme personne et à se situer sur les plans culturel et social tout en 

lôoutillant de fa­on ad®quate afin quôil ou elle soit en mesure dôanalyser, de r®soudre des problèmes, 

de sôadapter ¨ diff®rentes situations, dôexercer son jugement critique, de structurer sa pens®e et de la 

communiquer. Cette formation permettra donc ¨ lô®tudiant.e de développer un point de vue personnel 

sur le monde qui viendra enrichir et alimenter ses projets artistiques et jeter les bases de sa démarche 

artistique personnelle. Tout au long de sa formation, lô®tudiant.e sera mis.e en situations de création 

par lesquelles il ou elle expérimentera, de façon approfondie, une variété de techniques traditionnels 

(dessin, peinture, sculpture, photographie) ainsi que des outils de création actuels utilisant le 

numérique (logiciels de traitement de lôimage, de dessin 3D et dôanimation), lui permettant ainsi 

dôacqu®rir un savoir-faire technique approfondi. Grâce à ces situations de création, il ou elle 

apprendra aussi à connaître et à utiliser le langage visuel et à développer son savoir-penser afin 

dô®laborer une intention de cr®ation. Il ou elle sera aussi appelé.e à utiliser ce langage visuel afin 

dô°tre en mesure de traduire cette intention ¨ travers ses cr®ations et ainsi de r®aliser des objets 

signifiants. De plus, lô®tudiant.e aura lôoccasion dô®tudier des îuvres dôart actuel et de différentes 

®poques, quôil ou elle saura analyser, interpréter, comprendre et apprécier. Ces connaissances 

lôaideront ¨ situer ses cr®ations en relation avec lôart dôaujourdôhui et dôhier ainsi quôà développer sa 

pens®e critique. Au terme de la formation, lô®tudiant.e aura ainsi amorcé une démarche artistique 

personnelle, reposant sur le savoir-faire technique propre aux différentes disciplines artistiques et sur 

la connaissance théorique du langage visuel. Il et elle pourra de plus situer sa pratique dans une 

perspective historique et au sein du champ actuel des arts visuels au Québec. 
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Perspectives universitaires   

La polyvalence de la formation permet ¨ lô®tudiant.e de poursuivre ses études dans plusieurs 

domaines : 

ü Arts visuels et médiatiques 

ü Enseignement des arts ou enseignement en général 

ü Histoire de lôart, mus®ologie, gestion des arts (commissaire dôexposition, conservateur, 

restaurateur dôîuvres dôart) 

ü Design graphique (graphisme), design industriel, design de lôenvironnement 

ü Création en multimédia interactif (Internet, Web, image de synthèse) 

ü Jeux vidéo, infographie 

ü Animation 2D et 3D 

ü Photographie, cinéma  

ü Architecture (1 cours de mathématique requis), urbanisme  

ü Publicité 

ü Communication, journalisme 

ü Illustration, bande dessinée  
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Le profil de sortie : Formation générale  
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Répartition des unités et des heu res de la formation  

 

La répartition des unités entre la formation spécifique et la formation générale 

 

 
Nombre 

dôunit®s 

Heures -

contact  

Heures de 

travail 

personnel  

Formation spécifique 1
 32 945 495 

Formation générale 2 26 2/3 660 540 

Le programme  
58 2/3 1605 1035 

 

 

La répartition des heures entre les disciplines 

 

Disciplines  
Heures  

Disciplines  
Heures  

510 Arts visuels 
750 109 

Éducation 

physique 
90 

520 Histoire de lôart 
195 604 

Langues 

modernes 
90 

340 Philosophie 150 601 
Langue et 

littérature 
240 

--- Cours complémentaire 90 TOTAL 1605 

                                                           
1 La formation spécifique inclut les disciplines suivantes : Arts visuels et Histoire de lôart. 
2 La formation générale inclut les disciplines suivantes : éducation physique, philosophie, français, anglais ainsi que la formation 

complémentaire. 
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Les axes de formation  

 

 

054G Démontrer l'intégration de ses 
acquis en arts visuels

- Démarche et production

0544 Apprécier des modes de création 
contemporains et actuels

- Art contemporain et actuel

- L'art québécois et son milieu

0546 Interpr®ter des îuvres propres ¨ 
l'art visuel de différentes époques

- De la Renaissance aux avant-gardes

0545 Appliquer une méthode propre à 
l'histoire de l'art

-Contact avec l'îuvre d'art

0549 Exploiter le dessin comme mode 
de création

- Dessin et espace

- Dessin : création

0548  Représenter par le dessin 
d'observation des modèles vivants, des 

objets et des lieux

- Dessin d'observation

- Dessin et espace

- 3D et image de synthèse

054B Exploiter des modes de création 
en peinture dans une perspective de 

démarche artistique

- Peinture: création

054A Appliquer des techniques de 
peinture dans une perspetive de 

création

- Peinture: langage et techniques I

- Peinture: langage et techniques II

0547 Créer des effets de couleur dans 
une perspective artistique

- Peinture: langage et techniques I

- Peinture: langage et techniques II

054D Exploiter des modes de création 
actuels en sculpture dans une 

perspective de démarche artistique

- Sculpture: création

054C Appliquer des techniques de 
sculpture dans une perspective de 

création

- Sculpture: langage et techniques I

Sculpture: langage et techniques II

054K Créer une oeuvre personnelle

- Création multimédia

054F Appliquer des techniques de 
traitement de l'image numérique comme 

mode de création artistique

- Photographie et traitement de l'imge I

- Photographie et traitement de l'image II

- 3D et image de synthèse

- Image en mouvement 

054E Créer des images 
photographiques dans une perspective 

artistique

- Photographie et traitement de l'image I

- Photographie et traitement de l'image II
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La grille de cours du programme Arts visuels  et médiatique  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Logigramme des cours ï Formation spécifique  

 




































